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Introdugao

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da Prova de equivaléncia a frequéncia
da disciplina de Educacéo Visual, do 2.° ciclo do Ensino Bésico, a realizar no presente ano
letivo pelos alunos que se encontram abrangidos pelos planos de estudo instituidos no
Decreto-lei n? 139/2012, de 5 de julho, com a ultima alteracdo introduzida pelo
Decreto-lei n291/2013 de 10 de julho.

Deve ainda ser tido em consideracdo o Despacho Normativo n.° 24-A/2012, de 6 de
dezembro, bem como o Despacho n.° 15971/2012, de 14 de dezembro.

As informagdes apresentadas neste documento nao dispensam a consulta da legislacao
referida, do Programa da disciplina e das Metas Curriculares da Disciplina de Educagéo
Visual - 22 Ciclo.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:
¢ Objeto de avaliagdo;
e Carateristicas e estrutura;
e Critérios de classificacao;
e Material;
e Duragao;

Importa ainda referir que, nas provas desta disciplina, o grau de exigéncia decorrente
do enunciado dos itens e o grau de aprofundamento evidenciado nos critérios de
classificacdo estdo balizados pelo Programa e pelas Metas Curriculares da disciplina.

1. Objeto de avaliacao
A prova tem como referéncia as Metas Curriculares de Educacdo Visual e permite avaliar a

aprendizagem passivel de avaliacdo em prova escrita de duracdo limitada nos dominios:
Técnica, Representacdo, Discurso e Projeto.
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Dominios: Objetivo Geral Descritores:
1.1: Distinguir caracteristicas de varios materiais
riscadores (lapis de grafite, lapis de cor, lapis de
Conhecer materiais riscadores € | cera, marcadores, pastel de 6leo e seco, guache,
respetivos suportes fisicos aguarela e tinta-da-china).
1.2: Analisar caracteristicas de diversos suportes
Técnica (papel “cavalinho”, papel vegetal, papel diverso).
Compreender caracteristicas e 1.3: Identificar cores primérias e cores secundarias,
qualidades da cor. cores complementares e relaces de branco/preto,
quente/fria, claro/escuro.
2.1: Identificar os valores simbolicos da cor (sinais
Reconhecer a simbologia e o de trénsito, normas industriais, etc.).
significado da cor. 2.2: Distinguir a importancia da cor na construgdo
do sentido das mensagens.
Dominar procedimentos 3.2: Desenvolver capacidades de observacéao e
sistematicos e metodologicos. compreensdo do meio cromatico envolvente.
4.2: ldentificar no ambiente ou nas construcées
Compreender a Geometria humanas, elementos geométricos simples (ponto,
enquanto elemento de linha, plano, superficie e volume).
organizacéo da forma. 4.3: Representar corretamente tragados
geomeétricos simples (tracados de linhas paralelas e
Representacao perpendiculares).
4.4: Construir poligonos e dividir segmentos de
reta e circunferéncias em partes iguais.
4.2: Reconhecer a posic¢do relativa entre reta e
Conhecer as interagdes dos plano (pertencente, paralela ou concorrente).
objetos no espaco. 4.3: Identificar a posicdo relativa de objetos no
espaco (objetos isolados, posicdo absoluta:
horizontal, vertical, obliqua.).
8.2: Distinguir os agentes da comunicagao
Conhecer diferentes tipologias (emissor, mensagem, recetor, codigo, ruido e meio)
. de comunicagao. e analisar os tipos de comunicacéo (direta e
Discurso indireta).
Compreender o conceito de 7.2: Identificar tipos de patrimoénio cultural
patriménio (natural, material e imaterial).
Reconhecer principios basicos da | 10.1: Articular elementos do discurso gréafico (cor,
Projeto criacdo de um discurso. contraste, fundo-figura, texto e imagem, etc.).

2. Caraterizagao da prova

A prova é constituida por quatro grupos.

A prova reflete uma visdo integradora e articulada dos diferentes contetidos programaticos

da disciplina de Educacdo Visual.

A prova inclui itens de selecdo (de associacdo / correspondéncia) e itens de Representacao
gréfica - Desenho Rigoroso (Tracados geométricos) e de Expressao Criativa.

A cotacdo total da prova € de 100 pontos distribuidos da seguinte forma:
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Dominios: Conteuldos: Cotagdo

(em pontos)

e  Materiais basicos de desenho

Identificago /Utiliza¢&o correta dos instrumentos de trabalho
— Desenho / Pintura.

Tecnica Identificacdo dos suportes fisicos — formatos e normalizagdo
do papel. 35

e ACor
A cor no mundo que nos rodeia
Valor simbélico da cor

Cores primarias / secundarias, neutras e complementares.

e A Geometria

Representagéo Geometria da linha

Divisdo da circunferéncia em partes iguais, e tracar os 35
poligonos inscritos.

Elementos da Forma — Modulo / Padrdo

Discurso e Nocao de Patriménio 5

e Discurso Grafico
Projeto e Elementos do sentido grafico 25

e Sentido critico na comunicagdo

Nota: Pelo facto de a prova ser realizada antes do final do ano letivo, ndo serdo contemplados conteidos
relacionados com o “Papel e a influéncia do patriménio na sociedade” e “o papel do discurso no ambito de
trajectorias histdricas” e “os principios basicos da criagio de um discurso”.

3. Critérios de classificagao

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos
critérios especificos de classificacdo apresentados para cada item.

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas séo classificadas com
zero pontos.

Os itens sdo todos classificados independentemente.
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Itens de seleccéo

Associacao / Correspondéncia

A classificagdo é atribuida de acordo com o nivel de desempenho.
E classificada com zero pontos qualquer resposta que néo atinja o nivel 1 de desempenho.

Representacdo Grafica

Niveis de desempenho:

e a nivel de Identificacdo/utilizacdo correta dos instrumentos

Desenho Rigoroso de Desenho Rigoroso;

e anivel da expressdo grafica do tracado rigoroso;
e anivel técnico do Desenho Rigoroso.

A cada etapa e/ou a cada nivel de desempenho corresponde uma
dada pontuacéo.

Niveis de desempenho:
Expressdo Criativa e anivel da expressdo gréfica;

e anivel criativo da composicéo.

4. Material
Material
Desenho Rigoroso e Lapis de grafite n° 3, borracha; Afia; Régua (40 cm),
Esquadro e Compasso.
Expresséo Criativa e Lapis de grafite n°2, Caneta de ponta fina preta e Lapis de
cor.

O examinando apenas pode usar na prova, como material de escrita, caneta ou
esferogréafica de tinta indelével preta.
N&o € permitido o uso de corretor.

5. Duragao

A prova tem a duracdo de 90 minutos + 30 minutos de tolerancia.
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